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Crittografia Simmetrica in C# - Algoritmi 3DES e AES 

Criptare un File 
con AES 
(o 3DES) 

 

Per criptare i dati basta leggere i dati dal fileOriginale e scriverli sul FlussoCheCripta 

FlussoCheCripta provvede automaticamente a: 

Criptare i dati (usando il metodo CreateEncriptor) 
Scrivere i dati criptati sul file di destinazione (fileCriptato) 

Librerie necessarie:  

System.IO  e  System.Security.Cryptography 

 
classe AES: 

AES mioAES = AES.Create( ) … per creare l’oggetto AES (metodo statico) 

mioAES.GenerateKey( ) … per generare la Chiave (32 byte - 256 bit) 

mioAES. Key( ) … restituisce la Chiave (vettore di byte) 

mioAES.vGenerateIV( ) … per generare il Vettore di Inizializzazione (16 byte - 128 bit) 

mioAES. IV( ) … restituisce la Chiave (vettore di byte) 
 

classe CryptoStream 

CryptoStream FlussoCheCripta = new CryptoStream 
<flusso criptato> …  ( fileCriptato, 

<metodo che cripta>…   mioAES.CreateEncryptor ( Chiave, VettoreInizializzazione ), 
<modalità operativa> …   CryptoStreamMode.Write ); 

… questo per creare l’oggetto FlussoCheCripta (classe CryptoStream) 

 
Per scrivere sul CryptoStream usare il solito metodo “write” … 

FlussoCheCripta.write ( <vettore di byte con i dati da scrivere>,   0,   <numero di byte da scrivere> ) 

 

fileOriginale 
(classe FileStream) 

 

PromessiSposi.txt 

fileCriptato 
(classe FileStream) 

 

FileCriptato.txt 

Applicazione 

FlussoCheCripta 
classe CryptoStream 

 

metodo 
CreateEncryptor 

 


